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Hinwelse zu diesem
Material

Ich habe .. Wer hat ... ? - Spiel
flr Horverstehen und Wortschatztraining

Dieses Spiel ist fur das Training auf der Wortebene
konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht
eingesetzt werden.

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in
der Gruppe sich gegenseitig zuh6ren und richtig reagieren
sollen:

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.

Jede Karte wird vorgelesen — es wird nach einem Begriff
bzw. Wort gefragt.

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte
erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die
Frage seiner Karte vor.

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist.

Gegendeile

Ich habe ...
Wer hat, ... ?

Deckblatt

Anleifung

Alle Karten werden gemischt
und an alle Kinder verteilt.

Das Kind mit der Startkarte
beginnt. Es fragt nach dem
ersten Wort.

Das Kind mit der passenden
Karte antwortet und fragt dann
nach dem nachsten Wort.

Das geht so lange weiter,
bis die letzte Karte erreicht ist.

Viel Spaf!
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Hinwelse zu diesem
Material

Ich habe .. Wer hat ... ? - Spiel
flr Horverstehen und Wortschatztraining

Dieses Spiel ist fur das Training auf der Wortebene
konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht
eingesetzt werden.

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in
der Gruppe sich gegenseitig zuh6ren und richtig reagieren
sollen:

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.

Jede Karte wird vorgelesen — es wird nach einem Begriff
bzw. Wort gefragt.

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte
erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die
Frage seiner Karte vor.

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist.

Gegen+eile 2

Ich habe ...
Wer hat, ... ?

Deckblatt

Anleifung

Alle Karten werden gemischt
und an alle Kinder verteilt.

Das Kind mit der Startkarte
beginnt. Es fragt nach dem
ersten Wort.

Das Kind mit der passenden
Karte antwortet und fragt dann
nach dem nachsten Wort.

Das geht so lange weiter,
bis die letzte Karte erreicht ist.

Viel Spaf!

Gegenteile 2 - Ich habe ... - Wer hat ...? - Spiel auf der Wortebene | © 2021 audon.de
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Hinwelse zu diesem
Material

Ich habe .. Wer hat ... ? - Spiel
flr Horverstehen und Wortschatztraining

Dieses Spiel ist fur das Training auf der Wortebene
konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht
eingesetzt werden.

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in
der Gruppe sich gegenseitig zuh6ren und richtig reagieren
sollen:

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.

Jede Karte wird vorgelesen — es wird nach einem Begriff
bzw. Wort gefragt.

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte
erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die
Frage seiner Karte vor.

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist.

Wer hat, ... ?

Deckblatt

Anleifung

Alle Karten werden gemischt
und an alle Kinder verteilt.

Das Kind mit der Startkarte
beginnt. Es fragt nach dem
ersten Wort.

Das Kind mit der passenden
Karte antwortet und fragt dann
nach dem nachsten Wort.

Das geht so lange weiter,
bis die letzte Karte erreicht ist.

Viel Spaf!
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Ich habe .. Wer hat ... ? - Spiel
flr Horverstehen und Wortschatztraining

Dieses Spiel ist fur das Training auf der Wortebene
konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht
eingesetzt werden.

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in
der Gruppe sich gegenseitig zuh6ren und richtig reagieren
sollen:

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.

Jede Karte wird vorgelesen — es wird nach einem Begriff
bzw. Wort gefragt.

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte
erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die
Frage seiner Karte vor.

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist.

Wer hat, ... ?

Deckblatt

Anleifung

Alle Karten werden gemischt
und an alle Kinder verteilt.

Das Kind mit der Startkarte
beginnt. Es fragt nach dem
ersten Wort.

Das Kind mit der passenden
Karte antwortet und fragt dann
nach dem nachsten Wort.

Das geht so lange weiter,
bis die letzte Karte erreicht ist.

Viel Spaf!
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Hinwelse zu diesem
Material

Ich habe .. Wer hat ... ? - Spiel
flr Horverstehen und Wortschatztraining

Dieses Spiel ist fur das Training auf der Wortebene
konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht
eingesetzt werden.

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in
der Gruppe sich gegenseitig zuh6ren und richtig reagieren
sollen:

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.

Jede Karte wird vorgelesen — es wird nach einem Begriff
bzw. Wort gefragt.

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte
erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die
Frage seiner Karte vor.

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist.

Herbst

Ich habe ...
Wer hat, ... ?

Deckblatt

Anleifung

Alle Karten werden gemischt
und an alle Kinder verteilt.

Das Kind mit der Startkarte
beginnt. Es fragt nach dem
ersten Wort.

Das Kind mit der passenden
Karte antwortet und fragt dann
nach dem nachsten Wort.

Das geht so lange weiter,
bis die letzte Karte erreicht ist.

Viel Spaf!

Herbst - Ich habe ... - Wer hat ...? - Spiel auf der Wortebene | © 2021 audon.de
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flr Horverstehen und Wortschatztraining

Dieses Spiel ist fur das Training auf der Wortebene
konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht
eingesetzt werden.

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in
der Gruppe sich gegenseitig zuh6ren und richtig reagieren
sollen:

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.

Jede Karte wird vorgelesen — es wird nach einem Begriff
bzw. Wort gefragt.

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte
erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die
Frage seiner Karte vor.

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist.
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Ich habe ...
Wer hat, ... ?

Deckblatt

Anleifung

Alle Karten werden gemischt
und an alle Kinder verteilt.

Das Kind mit der Startkarte
beginnt. Es fragt nach dem
ersten Wort.

Das Kind mit der passenden
Karte antwortet und fragt dann
nach dem nachsten Wort.

Das geht so lange weiter,
bis die letzte Karte erreicht ist.

Viel Spaf!
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Ich habe ...
Wer hat, ... ?



Hinwelse zu diesem

Material

Ich habe .. Wer hat ... ? - Spiel
flr Horverstehen und Wortschatztraining

Dieses Spiel ist fur das Training auf der Wortebene
konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht
eingesetzt werden.

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in
der Gruppe sich gegenseitig zuh6ren und richtig reagieren
sollen:

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.

Jede Karte wird vorgelesen — es wird nach einem Begriff
bzw. Wort gefragt.

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte
erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die
Frage seiner Karte vor.

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist.

fronbliner

Ich habe ...
Wer hat, ... ?

Deckblatt

Anleifung

Alle Karten werden gemischt
und an alle Kinder verteilt.

Das Kind mit der Startkarte
beginnt. Es fragt nach dem
ersten Wort.

Das Kind mit der passenden
Karte antwortet und fragt dann
nach dem nachsten Wort.

Das geht so lange weiter,
bis die letzte Karte erreicht ist.

Viel Spaf!
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Hinwelse zu diesem
Material

Ich habe .. Wer hat ... ? - Spiel
flr Horverstehen und Wortschatztraining

Dieses Spiel ist fur das Training auf der Wortebene
konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht
eingesetzt werden.

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in
der Gruppe sich gegenseitig zuh6ren und richtig reagieren
sollen:

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.

Jede Karte wird vorgelesen — es wird nach einem Begriff
bzw. Wort gefragt.

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte
erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die
Frage seiner Karte vor.

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist.

Schulsachen

Ich habe ...
Wer hat, ... ?

Deckblatt

Anleifung

Alle Karten werden gemischt
und an alle Kinder verteilt.

Das Kind mit der Startkarte
beginnt. Es fragt nach dem
ersten Wort.

Das Kind mit der passenden
Karte antwortet und fragt dann
nach dem nachsten Wort.

Das geht so lange weiter,
bis die letzte Karte erreicht ist.

Viel Spaf!
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Hinwelse zu diesem
Material

Ich habe .. Wer hat ... ? - Spiel
flr Horverstehen und Wortschatztraining
im Bereich Deutsch und DaZ / DaF.

Dieses Spiel ist flr das Training auf der Wortebene
konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht
eingesetzt werden.

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in
der Gruppe sich gegenseitig zuhdren und richtig reagieren
sollen:

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.

Jede Karte wird vorgelesen — es wird nach einem Begriff
bzw. Wort gefragt.

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte
erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die
Frage seiner Karte vor.

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist.

Unser Havs
(]

Ich habe ...
Wer hat, ... ?

Deckblatt

Anleifung

Alle Karten werden gemischt
und an alle Kinder verteilt.

Das Kind mit der Startkarte
beginnt. Es fragt nach dem
ersten Wort.

Das Kind mit der passenden
Karte antwortet und fragt dann
nach dem nachsten Wort.

Das geht so lange weiter,
bis die letzte Karte erreicht ist.

Viel Spaf!
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Hinwelse zu diesem
Material

Ich habe .. Wer hat ... ? - Spiel
flr Horverstehen und Wortschatztraining

Dieses Spiel ist fur das Training auf der Wortebene
konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht
eingesetzt werden.

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in
der Gruppe sich gegenseitig zuh6ren und richtig reagieren
sollen:

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.

Jede Karte wird vorgelesen — es wird nach einem Begriff
bzw. Wort gefragt.

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte
erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die
Frage seiner Karte vor.

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist.

Tiere

Ich habe ...
Wer hat, ... ?

Deckblatt

Anleifung

Alle Karten werden gemischt
und an alle Kinder verteilt.

Das Kind mit der Startkarte
beginnt. Es fragt nach dem
ersten Wort.

Das Kind mit der passenden
Karte antwortet und fragt dann
nach dem nachsten Wort.

Das geht so lange weiter,
bis die letzte Karte erreicht ist.

Viel Spaf!
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Hinwelse zu diesem
Material

Ich habe .. Wer hat ... ? - Spiel
flr Horverstehen und Wortschatztraining

Dieses Spiel ist fiir das Training auf der Wortebene XCh halje

konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht
eingesetzt werden. Wer’ hat ?

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in
der Gruppe sich gegenseitig zuh6ren und richtig reagieren Deckblatt
sollen:

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel. °
Jede Karte wird vorgelesen — es wird nach einem Begriff “ e"funﬁ

bzw. Wort gefragt.

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte Alle Karten werden gemischt

erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die und an alle Kinder verteilt.

Frage seiner Karte vor. Das Kind mit der Startkarte
beginnt. Es fragt nach dem

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist. ersten Wort.

Das Kind mit der passenden
Karte antwortet und fragt dann
nach dem nachsten Wort.

Das geht so lange weiter,
bis die letzte Karte erreicht ist.

Viel Spaf!

Tagesablauf - Ich habe ... - Wer hat ...? - Spiel auf der Wortebene | © 2021 audon.de
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Hinwelse zu diesem

Material

Ich habe .. Wer hat ... ? - Spiel
flr Horverstehen und Wortschatztraining

Dieses Spiel ist fur das Training auf der Wortebene
konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht
eingesetzt werden.

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in
der Gruppe sich gegenseitig zuh6ren und richtig reagieren
sollen:

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.

Jede Karte wird vorgelesen — es wird nach einem Begriff
bzw. Wort gefragt.

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte
erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die
Frage seiner Karte vor.

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist.

Tagesbl qu€ 9

Ich habe ...
Wer hat, ... ?

Deckblatt

Anleifung

Alle Karten werden gemischt
und an alle Kinder verteilt.

Das Kind mit der Startkarte
beginnt. Es fragt nach dem
ersten Wort.

Das Kind mit der passenden
Karte antwortet und fragt dann
nach dem nachsten Wort.

Das geht so lange weiter,
bis die letzte Karte erreicht ist.

Viel Spaf!
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Hinwelse zu diesem
Material

Ich habe .. Wer hat ... ? - Spiel
flr Horverstehen und Wortschatztraining

Dieses Spiel ist fur das Training auf der Wortebene
konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht
eingesetzt werden.

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in
der Gruppe sich gegenseitig zuh6ren und richtig reagieren
sollen:

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.

Jede Karte wird vorgelesen — es wird nach einem Begriff
bzw. Wort gefragt.

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte
erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die
Frage seiner Karte vor.

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist.

Ich habe ...
Wer hat, ... ?

Deckblatt

Anleifung

Alle Karten werden gemischt
und an alle Kinder verteilt.

Das Kind mit der Startkarte
beginnt. Es fragt nach dem
ersten Wort.

Das Kind mit der passenden
Karte antwortet und fragt dann
nach dem nachsten Wort.

Das geht so lange weiter,
bis die letzte Karte erreicht ist.

Viel Spaf!
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Ich habe .. Wer hat ... ? - Spiel
flr Horverstehen und Wortschatztraining

Dieses Spiel ist fur das Training auf der Wortebene
konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht
eingesetzt werden.

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in
der Gruppe sich gegenseitig zuh6ren und richtig reagieren
sollen:

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.

Jede Karte wird vorgelesen — es wird nach einem Begriff
bzw. Wort gefragt.

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte
erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die
Frage seiner Karte vor.

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist.
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Deckblatt

Anleifung

Alle Karten werden gemischt
und an alle Kinder verteilt.

Das Kind mit der Startkarte
beginnt. Es fragt nach dem
ersten Wort.

Das Kind mit der passenden
Karte antwortet und fragt dann
nach dem nachsten Wort.

Das geht so lange weiter,
bis die letzte Karte erreicht ist.

Viel Spaf!
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